


Dieses Qualitdtssiegel ist die Garantie
dafiir, daf3 Sie Nintendo-Qualitdt gekauft
haben. Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehor kaufen, damit
Sie sicher sind, dag alles
einwandfrei zu [hrem
Nintendo GAME BOY-
System paft.

((Nintendo)|

Wir freuen uns, dad Du Dich fiir die Ni do® Game BoyT™ Spielk Nintendo ,R-TYPE** ¢nischieden hast.
Wir schlagen vor, daf3 Du Dir diese Spiclanleitung griindlich durchliest, damit Du an Deinem

neuen Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Heft fiir spiiteres Nachschlagen auf.

INHALTSVERZEICHNIS
HINTERGRUND DER MISSION
R-TYPE RAUMSCHIFF
CONTROLLER «+++-:

s

HIGH SCORE UND CONTINUE
GEWINNTIPS -reeeiviiiinnsnnninis

Zur Beachtung:
1. Dies ist eine prizisionsgeftrtigtc Spielkussetie. Sie sollie weder Ubermiifiiger Hitze noch grofier Killic ausgesetat werden; Die
Kassetie nicht anstolien, und nicht

AnschluBkontakte nicht besprithen, verschmutzen oder mit Feuchtigkeit in Berlihrung bringen. Dies kann die Spielkissette
und/oder d: dgm: beschiidigen

Nicht mit Ven zin, Alkohol oder Shnlichen Lissungen o
Hebe die Spielki ch Gebrauch in der daflir vorgesehenen Packung auf.

Uberplife stets die Kontkte Deiner Spielkussette auf Verunreinigung, bevor Du sic in die Spielkonsale einsetzt
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~ HINTERGRUND DER MISSION

Die Weltregierung beschloB, die geplante Forschungsmission zur e X1X in den Mantel der
Verschwiegenheit zu hiillen. Die Forschungsergebnisse der Mission gelangten aber dennoch in die
Hiinde der Presse und bestirkten die Menschen inihrer Angst: AuBerirdische Mutanten vom Konigreich
BYDO konnten also wirklich ihre Krifte aktivieren und wiirden bald in der Lage sein, ihren Planeten
zu verlassen, um cinen vernichtenden Angriff gegen die Erde zu starten. Jetzt konnen nur noch Du und
Dein R-Type Raumschiff helfen, diese Gefahr abzuwenden.

 B-TYPE RAUMSCHIFF

Du wurdest von (h,r Weltregierung gefragt, die Fiihrung im Angrlﬂ‘"ecgcn das Kinigreich BYDO zu
starten, um El Supremo und seine fiinf Kriegsherren zu vernichien. Es ist aber nicht mé
erfolgreiche Attacke mit einer Kampfschwadron zu starten, denn Du wiirdest schon in eine Rads
geraten, bevor Du noch 3" gezithlt hast — somit wiire ein Uberraschungsangriff miBgliickt.

DasR-TYPE Raumschiffaber
ist von einer besonderen Me-
nlh, ierung umgeben und mit
rLaserkanone bestiickt. Es
zeigt iiberdurchschnirtliche
Geschwindigkeitund istsomit
anderen Raumschiffen weit
iberlegen.
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BILDSCHIRM-DISPLAY

Steuerkreuz r A-Knopf Feinde —x Gegenstinde
Bewegt das Raumschiff’ Wirft die Power-Patrone ab. 3‘: "'EWI:‘:":M ::m:lu Du P?\:
v 5 £ Jjeder Richtung huttles zersidy
nach ,oben®, ,unten, Bringt die Patrone auch wieder und halten sich hast, erscheinen
.rechts” und | links* o zum Schiff zuriick. an Wiinden und verschiedene Ge-
Decken auf. genstinde, Um
cinen Gegenstand
e zu erhalten, muft
Select-Knopf — . RType — Du Dein Raum-
“haltet di it o Dein Raumschiff schiff erfolgreich
Schaltet die Musik an i i

und aus, Levelauswahl—

Power-Kapsel.
leicht, schwer.

Shuttles zu ma-
nisvrieren,

FhESEL 0 o968 ERBIE Extra-Leben

ﬁ?;::ge == Zeigt Dir die
- B-Knopf 2 BE A Anzah! Dcmelfchcn
= Feuert die : SCORE 001590 LI (a&)
banem Start-Knopf Geschiitze des
b TEERPES P s ey “Epp. dus Spiel- RTYPEund | 355 = WESE 2| 1 ororien Dich ther die Surke Deiner |— Punktestand

; b o Laser-Kanone, Je linger Du den B-Knopf ; e
geschehen. Dient auch dazu, der Patrone. ) deiha desio MEALT T BISSOhu B, Gibt Dir den akwellen Punkiestand an.
ein Spiel wieder aufzuneh- Schliigt es bis zum hdchsten Punkt der
men. Skala aus, so bringt Deine Kanone am

meisten Power.



 POWER-KAPSEL

Die Power- Kapﬁcl ist Deing

kste Waffe. Sobald Du das erste Power-Shuttle zerstirn hast

erhillst Du diese Kapsel. Sie kann auf drei verschiedene Arten angewandt werden: Hinter Dir,

vor Dir oder als Schutzschild.

BACK (hinten)

FRONT (vorne)
= - -t
i

SHIELD (Schild)

%ﬁ/

o

Du kannst Deine Kapsel vor-
schicken: sie wird dann fevern. Die
Power-Aufladegeriite kdnnen aber
nur benutzt werden, w
KapselinderNihe des Raum:
‘befindet.

GESCHWINDIGKETT

Verbessert

Mandvrierfahigheit
und echdht die :Jc
d

schwind

Raumschiffes.

Nachdem Du die Power-Kapsel in
Deinen Besitz gebracht hast, wird
jedes von Dir zerstorte POW
Raumschiff einen Power-Gegen

stand hinterlassen. Drei von diesen
Gegenstinden verleihen Dir schon
eine ordentliche Portion an Kraft.

POLWER-GEGENSTANDE

PLASMO

Energickugel. die al-
les zerston, was es |
bertlhn.

Low

LASER 1

BLUBBERBLASEN-EINHEIT

Tang. Prailt
ah.

spharen des Plancien. |2

Bedeckt eine enomme
Fliiche direki vor dent
Schiff.

Um dic Power-Kapsel an das Heck
Deines Raumsehiffs anzekoppeln,
muBt Du upbedingt dritberfliegen.

Jedes feindliche Fever (auber ei-
nent) und jeder Feind kann mit Hilfe
der Power-Kapsel zerston werden,
Es gibt aber Feinde, die wider-
standsfihiger als andere sind und
sichhartnickig gegen Dich wehren.




FEINDE

Zeige Deinen Feinden, daB
Alle
Feinde unterscheiden sich

Du die Hosen an |

voneinander und miissen da-
herauchauf verschiedene Ant
und Weise bekdmpft werden.
Reagi
so kannst Du Dich gegen die
tiblen Burschen durchsetzen.

¢ schnell, denn nur

DER VERFOLGER

GOBUKA HIRN

POW RAUMSCHIFF

Hat immer niitzliche Power-Ge:
genstiinde an Bord,

Attackiert Dich sowohl von oben ]
1l

auch von unten,

ARMOROID

SORA

[Feuert 2war nicht so oft, ist dafiir}
aber duberst ziclsicher.

5 ISt unheimiich schwer, dieses
Hindernis zu umgehen, oder zu

zerstiren.

erden, Wi

TRANSIT

dig hinter Dif
armen!

Diese Gehime folgen Dirin

Level 2 wie Schatten.

FALLEN
e
s

Dieser Feind kommt Dir sowohl

mit Sora zu vermeiden.

von oben, als auch von unten ent

Fier handelt &5 sich um emn be-
wegliches Hindernis, das abe
meist harmios isi.

Reagicre schnell, denn nur s
kannst Du die vernichtenden|

[Tropfen passieren.
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Um einen Level durchzuspielen, mufit Du alle Bosse dieses Levels besiegen. Obwohl es sich bei
ihnen um die stirksten Feinde aus ,R-TYPE" handell, lerst Du bald ihre Schwachstellen
kennen. Mache Dir Dein Wissen zunutze.

MEGA-RAUMSCHIFF

HIGH SCORE UND CONTINUE

Versuche im Wettstreit mit Deinen Freunden den hichsten Punkiestand zu erlangen. Wurden Deine
ersten fiinf Schiffe zerstért, wird der ,Game over”-Bildschirm erscheinen. Warte bis er wieder
verschwindet. Hast Du mindestens 3000 Punkte erreicht, wirst Du gefragt, ob Du Deinen Namen
in den Computer eingeben und sichern willst. Mit Hilfe der Richtungen ,rechts” und , links™ des
Steverkreuzes, kannst Du Deine Initialen wihlen und mit dem A- und B-Knopf speichern.
Nachdem Dein Schiff fiinfmal zerstort worden ist, erhiilst Du die Chance, an der Stelle zu starten,
an der Du Dich zuletzt befunden hast. Diese Gelegenheit wird Dir aber nur zweimal geboten.

CONTINUE

CONGRATULATIONS ¥ YOU DDDDI&‘:J.
HAWE A HIGH SCORE o0
> irid

Aaada o0

oo

ENTER YOUR NAME
PUSH START BUTTON

CREDET 2




1 BeschieBt Du gerade Gomba, triffst Du auf
Insuloo, der mit einem vernichtenden Gas
versucht, Gomba vor Widersachern zu be-
schiitzen. SchieBe auf Insuloo, damit er vor-
iibergehend 2u Eis erstarrt. Sei aber trotzdem
vorsichtig, denn es wird nicht lange dauern
und er kommt zurlick, um Di
beftrdern.

h ins Jenseits zu

2. Kommst Du in Level 3, versichere Dich,
dall Du iiber Power-Up #3 verfi
niimlich fiir Deinen Trip durch das Kampf-
schiff Gullerst niitzlich. Befindest Du Dich
unterhalbdes vorderen Teils des Raumschiffs,

HALLO NINTENDO: 0130-5806 (fir geblhrenfreie Anrufe aus Deutschland)

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewahrt fur die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitétsgarantie

fur in Deutschland ven Nintendo of Europe GmbH gekaufte Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland
0130-5806 an und beschreiben Sie den festgesteliten Mangel.

. Falls kein Bedienungsfehler oder ahnliches vorliegt, erhalten Sie eine Retouren-Genehmigungs-
Nummer. Schicken Sie dann das Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg
an:

i unter der Telefon-N

]

Nintendo of Europe GmbH
Babenhéuser Strae 50
8754 GroBostheim
(in Deutschland).
Die Gewahrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung, oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrankl; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.
. Die Gewahrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemaen Behandlung und/oder nicht
autorisierten Reparaturversuchen undfoder sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf beruht
. Nach Ablauf der Gewahrieistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmindlich mit allen Fragen und

w

[

Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst hrenfreie T in Deutschland:
0130-5808). 33
Fir in Osterreich und in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:
Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
Ziegeleistr. 31 CH-4052 Basel
A-5027 Saizburg Tel.: CH-061-3118818. Y

Tel.: A-0662-881476
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Nintendo of Europe GmbH
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