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Vorsichtsmafinahmen

1) Falls Sie linger spielen, legen Sie
nach je einer Stunde eine Pause von
10-15 Minuten ein.

2) Das Gerdit ist sehr empfindlich.
Benutzen oder verwahren Sie es nicht
bei extremen Temperaturen und
vermeiden Sie harte Stofse. Nehmen
Sie das Gerdit nicht auseinander.

3) Beriihren Sie bitte nie die Kontakte,
und lassen Sie diese nie feucht oder
nass werden, da dies zu
Funktionsstorungen fiihren kann.

4) Reinigen Sie das Gerdt nicht mit
Verdiinner, Losungsmitteln, Benzin
oder Alkohol.

5) Stecken Sie die Kassette bitte wieder
in die Hiille, wenn Sie nicht mehr
spielen.
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Es ist schwer zu verstehen, warum Mr. Wilson es nicht

“> anerkennt, daB man ihm die Aspirin mit Hilfe einer

Spatzenschleuder in den Rachen beférderte. Dennis, das

Ubernatirliche Kind von nebenan hat doch nur versucht zu

helfen. Er ist verriickt nach Mr. Wilson (der langsam aber sicher auch
. verrlickt wird), und er sagt, daB Mrs. Wilson “das netteste alte Mddel der

LJ% Nachbarschaft wére.” Er liebt es (iber alles, die beiden zu besuchen, doch

meistens |Guft halt irgendetwas schief...

~ Nach dem er unschuldigerweise Mundwasser in Mr. Wilsons Nasenspray
// gefiillt hat, ebenso AbfluBreiniger in sein Mundwasserfldschchen und
— Kaugummi in sein Gebiss, ist es nicht schwer zu verstehen, warum Mr. Wilson
. Bedenken hat, daB Dennis eventuell den wichtigsten Moment in seinem
Leben ruinieren kénnte. Vor der versammelten Mannschaft des
Hobbygdrtnerclubs wird seine seltene Orchidee nach vierzig Jahren des
Wachsens fiir einige sekunden bliihen und danach verwelken.

Die gesamte Stadt wird jedoch von dem beriichtigten Langfinger
heimgesuchi-Switchblade Sam! Fir Denis war es wie selbstverstandlich,
daB er, nachdem er Mr. Wilsons Safe offen und leer vorgefunden hatte,
sofort in den Garten rennen muBte und die Nachricht herausschreien
muBte. Schade nur, daB jeder der Gaste nur auf Dennis und sein Gebrill
achtete, als die Orchidee sich zu 6ffnen begann, ihre Schénheit kurz zeigte
und dann wieder verbluhte.

Es bedarf keiner weiteren ErklGrung um zu verstehen, daB Mr. Wilson
fuchsteufelswild geworden ist und Dennis unmiBverstandlich klargemacht
hatte, daB er ihn nie wieder in seiner Nahe finden wollte. Doch Dennis
wollte Mr. Wilsons Freundschaft zurickgewinnen - und so machte er sich auf
den Weg, die MUnzsammlung zu finden, sie an ihren gewohnten Platz
zuriickzubringen und diesen Ganoven Switchblade Sam seiner gerechten
Strafe zu Uberflihren. Denn wer, auBer ihm, sollte diese Aufgabe bewdaltigen
kénnen.




Der Spielstart  Die Steuerang

1. Vergewissern Sie sich, daB Ihr Gameboy Die Steuerung setzt sich wie folgt zusammen:
ausgeschaltet ist. Control Pad HOCH: Betreten einer Tiir / Klettern eines Seils.

2. Filhren Sie das Modul DENNIS in den SSUSNCEE SRR G
vorgesehenen Schacht. . Control Pad LINKS: Nach links gehen.

Control Pad RECHTS: Nach rechis gehen.
A-TASTE: Springen / Schwimmen (im Wasser)
B-TASTE: Feuem der aktuellen Waffe
SELECT: Wechselt zwischen den Waffen

Auf dem Titelbild mugt Du START driicken, um die Erfinungssequenz zu (Wasserpistole, Blasrohr und Schieuder)

sehen. Um sie zu Uberspringen, driicke bitte erneut START. Du wirst dann zu START: Pause und Pause aufheben.
Level 1, Mr. Wilsons Haus, gebracht.

4. Das Titelbild erscheint.




DAS SPIEL

Dennis muB seinen Weg durch Mr. Wilsons Haus
finden. Doch zundchst muB er das Haus
erforschen, um den Schlissel zur Haustir zu finden.
Der Schilssel muB irgendwo im Haus liegen,
zusammen mt einigen Minzen, die Switchblade
Sam verloren hat. Die Miinzen, die mit einem “D”
versehen sind, sind nicht sehr wertvoll, die
Minzen, die mit einem “X” versehen sind, missen
gefunden werden, um in den ndchsten Level
aufzusteigen.

(Nofiz: In diesem Level gibt es keine Miinzen mit einem “X”, doch in jedem der ndchsten
Level befinden sich je vier Miinzen, die aufgesammelt werden miissen!)

Wahrend seines Aufenthaltes im Haus darf Dennis méglichst keinen Larm
machen, damit der schlafende Mr. Wilson nicht geweckt wird. Ebenso
darf er nicht mit Mr. Wilson kollidieren. Sollte Dennis bei der Beseitigung
seiner Gegenspieler zu viel LGrm verursachen, wird Mr. Wilson geweckt
und wird Dennis zur(ick ins Beft bugsieren, womit das gesamte Spiel von
vorne gestartet werden muB.

dem Weg. Dennis sollte versuchen, so viele “D”
Minzen wie méglich zu sammeln (sie werden mit
Punkten belohnt), er muB jedoch die “X” Minzen
finden, um in den ndchsten Level aufzusteigen.
Die Minzen kénnen sich entweder in BGumen
oder auf dem Boden befinden.



Dennis’ Reise hat ihn mitten in die Kanalisation
unter der StraBe gefuhrt. Wieder ist es von
Noten, daB er die “X” Mlnzen ausfindig
macht.

Kanalarbeiter

Auf seinem Weg durch die Kanalisation wird
Dennis irgendwann auf einen Arbeiter stoBen, der ganz und gar
nicht erfreut ist, in seinem Revier einen kleinen Jungen zu freffen.

Dennis muB ihn schiagen, wdhrend er vermeiden muB, ihn und die
herunterfallenden giftigen Tropfen zu berihren.

Dennis muB alle der “X” Miinzen finden und alle Hindernisse Uberwinden.
Hier kann er Seile benutzen, um Miinzen zu sammeln und die
Plattformen zu erreichen. AuBerdem mu® Dennis hier
schwimmen (einige Miinzen befinden sich unter
Wasser) und Tiren benutzen. Diese flihren ihn zu
versteckten, unterirdischen Kammern, oder zu
anderen Gebieten, die mit Minzen gefullt sind.




Die Schule bleibt tiber die Ferien geschlossen -
doch Dennis’ Reise flihrt ihn direkt durch die
Korridore und Treppen der Schule. Er kann auch
die Turen benutzen, um in andere Gefilde zu
gelangen. Geschlossene Ture bringen Dennis
nicht weiter.

Sportiehrer

Die Reise durch die Schule bringt Dennis zur Turnhalle. Dort entdeckt er

~ Beefeman, den Coach, der einige néchtliche Ubungen betreibt. Er wird

% versuchen, Dennis zu fangen und Medizinbdlle nach ihm werfen. Dennis

o muB seine Waffen und sein ganzes Kénnen einsefzen, um sich seinen Weg
- bahnen und schlieBlich zu entkommen.

Der Spur von Messer Sam folgend, landet Dennis schlieBlich im
Heizungsraum der Schule. Er muB alle “X” Minzen aufsammeln,
um den ndchsten Level zu erreichen.

Switchblade Sam

Sam hat sich in dem Heizungsraum (der dber die
Sommermonate wie ausgestorben ist), ein hiibsches
Versteck eingerichtet und will nun auf den ndchsten
Zug warten, der ihn richtung Irgendwo aus der Staat
herausbringt.

Sobald er Dennis erblickt, wird er in einer konstanten Weise Apfel in seine
Richtung schleudern. Dennis muB den Kontakt mit ihnen vermeiden und
ebenso mit den Feuerbdllen, die aus dem Boiler herausfliegen. Dennis muB
sein gesamtes Kénnen einsetzen, um Sam mit seinen Waffen zu besiegen.

Hat Dennis Sam erst einmal besiegt, ist das verriickte Abenteuer beendet!




Gegenstinde Waffen e

Im gesamten Spielverlauf gibt es die verschiedensten Gegenstande, die Dennis fréigt seine drei Waffen die gesamte Zeit mit sich herum. Es sind eine
aufzunehmen es lohnt: Wasserpistole, eine Spatzenschleuder und ein Blasrohr. Nur eine Waffe wird
bei bestimmten Gegnern eine Wirkung erzielen. Es ist Deine Aufgabe,
< Extra Leben: K(jnnen erreicht' werden, indem man die “1-Up”- herauszufinden, welche das ist. Die Wasserpistole hat auBerdem den
= Icons, die man in den verschiedenen Levels findet, aufsammelt. Nachteil ihrer geringen Reichweite.

Extra Mut: Kann erreicht werden, indem man die “CANDY"-Icons
aufsammelt. Das Iadt Dennis’ Mut wieder zu sechs vollen Herzen
auf.

Extra Zeit: Kann erreicht werden, indem man ein “CLOCK"-Icon
// aufnimmt, das die Zeit auf 60 Einheiten auflGdt.




Statusanzeige Das Folgende wird am unteren
Rand des Bildschirms angezeigt:

Punkte, Zeit, gesammelte “X” Miinzen, akiuelle
Waffe, Leben und Lebenskraft (angezeigt durch
das Herz)

Gegner: 500 Punkte
“X” Miinze: 1000 Punkte
“D” Miinze: 200 Punkte

“SiiBigkeit”: 100 Punkte
+ Lebensemergie aufgefrischt

“Schliissel”: 1000 Punkte

Endgegner eines Levels: 5000 Punkte
1-UP: 1000 Punkte + Extra Leben
GroBer Stern: 2000 Punkte

Kleiner Stern: 1000 Punkte

Uhr: 100 Punkte + Extra Zeit

Stell Dich so nah wie méglich an einen Rand. Schau, bevor Du
springst!

Beobachte die Bewegungen Deiner Gegner und weiche lhnen
aus. Schnelligkeit kann tédlich sein.

) Wenn Dennis von einem Gegner beriihrt wurde, dann benutze
~ seine momentane Unverwundbarkeit, (angezeigt durch das
Blinken) und bringe ihn in eine sicherere Position.

Manche Gegner reagieren auf manche Waffen immun.
Sei vorsichtig.







