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Bereiten Sie sich darauf vor, im beliebtesten Sport der Welt um den
Titel zu kdmpfen, wo die Konkurrenz leidenschaftlich ist, selbst
unter den Fans! Spiiren Sie das Adrenalin, wenn Sie gegen die
besten Teams der Welt antreten und ein Spielgeschehen so
realistisch wie nie zuvor erleben. Wer kann da behaupten, FuBball
sei nur ein Spiel?!

ES GEHT LOS

1. Stellen Sie den Stromschalter an Ihrem Nintendo Game Boy in die
Aus [OFF] -Position. Eine Game Pak-Spielkassette darf nie bei
eingeschaltetem Strom eingelegt oder herausgenommen werden.

2. Legen Sie das FIFA FuBball 97 Game Pak in den Schlitz an Ihrem
Game Boy ein. Driicken Sie fest zu, um das Game Pak sicher zu
plazieren.

3. Schalten Sie das Gerdt ein [ON]. Driicken Sie die Start-Taste, um zu
dem Bildschirm mit den Saison-Wahlmdglichkeiten zu gelangen.




ZUSAMMENFASSUNG DER

STEUERUNGSBEFEHLE
ANSTOSS
Kicken des Balls A oder B-Taste driicken

ANGRIFF
Ballkontrolle/Dribbeln

PaB zu einem Mitspieler

SchuB

ABWEHR

Steuerung eines
Spielers wechseln
Spurt

Den Gegner attackieren

Richtungskontrolle [Control Pad] in eine
beliebige Richtung driicken

A-Taste und Richtungskontrolle zum
Mitspieler driicken

B-Taste und Richtungskontrolle in
SchuBrichtung driicken

A-Taste driicken
B-Taste driicken
A und B -Tasten driicken

ECKSTOSS/EINWURF

Das Ziel in Stellung bringen Richtungskontrolle in eine
beliebige Richtung driicken

Den Ball kicken/einwerfen A oder B -Taste driicken

Richtungskontrolle
Wahl-Taste
Start-Taste




ildschirm fiir das Spielsystem zeigt die Wahimaglichkeiten fiir den Spielmodus

gr?.rguchen Sie einen Spiglmoydus aus; wahlen Sie die Wiederaufnahme [RESTQRE],
um eine im Gang befindliche gespeicherte Spielserie zu laden; oderpenutzen Sie die
Wahiméglichkeiten [OPTIONS], um das Spiel speziell nach Ihren Wiinschen
einzustellen. So kénnen Sie eine Spielsystem-Variante
auswahlen: :
1. Gehen Sie vom Spielsystem-Bildschirm mit der

Richtungskontrolle nach oben oder unten, um

eine Wahlmaglichkeit zu markieren.

2. Driicken Sie die Taste A oder B oder START, um
Ihre Wahl zu treffen.
FREUNDSCHAFTSSPIEL
Ein einzelnes Spiel zwischen zwei Mannschaften lhrer Wahl.
TURNIERSPIELE % :
Wihlen Sie ein Team aus und versuchen Sie, tiber den Weg durch die
urnier-GruppenspieIe das Endspiel zu erreichen.

AUSSCHEIDUNGSSPIELE

Wenn Sie keine Zeit haben, um die beiden Runden eines Turniers zu spielen,
dann kdnnen Sie AUSSCHEIDUNGSSPIELE [PLAYOFFS] wahlen. Die
anfangliche Qualifikationsrunde wird zugunsten eines kiirzeren Wegs ins
Endspiel ausgelassen.

LIGASPIELE

Wahlen Sie eine Mannschaft aus und spielen Sie mit ihr eine ganze Saison
lang in der Internationalen FIFA FuBball-Liga. Jede Mannschaft spielt zweimal
gegen jedes andere Team in der Liga, um den Liga-Meister zu ermitteln.

WIEDERAUFNAHME

Sie konnen eine Serie von Liga-, Turnier- oder Ausscheidungsspielen, die
sich bereits in Gang befindet, wiederaufnehmen, indem Sie das angegebene
PaBwort eingeben und die Serie mit dem néchsten Spiel fortsetzen. (Siehe
unter PaBwort auf Seite 129.)

WAHLMOGLICHKEITEN.
Funf Maglichkeiten, das Spiel zu modifizieren, stehen zur Verfiigung, mit

denen Sie die Spielbedingungen Ihren Vorlieben entsprechend
maBschneidern kénnen.




So stellen Sie die Wahimoglichkeiten ein:

1. Auf dem Bildschirm fiir Wahimdglichkeiten
[Options], betétigen Sie die
Richtungskontrolle nach oben oder unten, um
die gewiinschte Wahimaglichkeit zu
markieren.

2. Driicken Sie die Richtungskontrolle nach links
oder rechts, um die Varianten zu durchlaufen.

3. Driicken Sie die A, B oder START-Taste, um die Anderungen zu akzeptieren,
Der Bildschirm fiir das Spielsystem erscheint.

HALBZEITDAUER: Ein vollstandiges FuBballspiel besteht aus zwei gleichlangen
Halbzeiten. Sie bestimmen die Lange jeder Halbzeit.

FOULS: Wenn die Foul-Einstellung an [ON] ist, kann eine regelwidrige Attacke oder |
ein StoBen des Gegenspielers nicht nur zu einem FreistoB fihren, sondern auch i |
einer gelben oder roten Karte durch den Schiedsrichter. Wenn Sie die OFF-
Einstellung gewahit haben, werden keine Fouls gepfiffen.

S‘PIELTYPL{S: Wenn in der SIMULATION-Einstellung gespielt wird, dann
g'llbt. da; Spiel qie Auswirkungen ermiideter Spielerbeine auf ihre i
thlgkelten beim Pésseschlagen und SchieBen wieder. In der ACTION-
Einstellung ermiiden die Spieler nicht, wihrend das Spiel ablauft.

SPIELEELDZ!JSTAND: Der EinfluB der Wetterbedingungen kann im Zustand
des prelff,lds gesehen werden, der die Bewegung des Balls auf dem Rasen
u_nd die Hohe des Aufpralls beeinfluBt. Je trockener die Platzverhaltnisse
sind, desto schneller ist der Ball und desto héher springt er auf.

TON: Wahlen Sie unter den folgenden Varianten aus: "Musik und

Toneffekte’ [MUSIC & SFX], 'Keine* [NONE], "Nur Musik*
und "Nur Toneffekte* [SFX ONLY]. | e i




So wahlen Sie die Mannschaften aus:
1o
N

DAS SPIELEN EINES
FREUNDSCHAFTSSPIELS

Um schnell ein Spiel zu beginnen, machen Sie sich mit der Zusammenfassung der
Steuerungsbefehle vertraut und wahlen Sie ‘Freundschaftsspiel” [EXHIBITION] auf
dem Spielsystem-Bildschirm aus. Der Mannschaftswahl-Bildschirm erscheint.

DIE WAHL EINER MANNSCHAFT
Wahlen Sie die Mannschaften aus, die im folgenden Spiel gegeneinander antreten.
Um bei der Auswahl einer Mannschaft zu helfen, gibt
es fiir jedes Team Bewertungsskalen, die sieben
verschiedene Bewertungskategorien einzeln
auffihren. Die Gastgebermannschaft erscheint auf der
linken Seite des Bildschirms, das Auswértsteam auf
der rechten Seite. Sie kontrollieren immer die
Heimmannschaft auf dem Spielfeld.

Driicken Sie auf der Richtungskontrolle nach oben oder unten, um die Liste der
Mannschaften auf dem Mannschaftswahl-Bildschirm zu durchlaufen.

2 Gehen Sie mit der Richtungskontrolle nach links oder rechts, um
zwischen Gastgeber- und Besucherteam zu wechseln.

3 We_nn.lhre Mannschaftswahl komplett ist, dann driicken Sie eine
beliebige Taste; das "EA Sports Centre" kommt auf den Bildschirm.

DAS STEUERUNGS-MEN{ VOR SPIELBEGINN

In dem "Steuerungs-Meni vor Spielbeginn” regeln Sie die Einstellungen
Ihrer Mgnpschaﬁ fiir das bevorstehende Spiel. So wihlen Sie eine
Wahlmaoglichkeit im "Steuerungs-Menii vor Spielbeginn;

i1 Drﬂckep S.ie diq Richtungskontrolle nach oben oder unten, um eine
WahIméglichkeit zu markieren, und driicken Sie dann auf die A oder
B-Taste, um eine Variante auszuwahlen.

2. Umvon einem Bildschirm mit Wahiméglichkeiten zu dem

“Steuerungs-Menii vor Spielbeginn' zuriickzugelangen, betati i
die START-Taste. it s S

SPIELBEGINN: Verlassen Sie das Steuerungs-Menii und gehen Sie zur
Aufstellung auf das Spielfeld.




BEWEGUNGSBEREICH DER MANNSCHAFT: Stellen Sie den _
Bewegungsbereich Ihrer Spieler auf dem Spielfeld ein. Die Regulierung des
Bewegungsbereichs ist unterteilt in Abwehr, Mittelfeld und Sturm.

So regeln Sie den Bewegungsbereich:

1. Auf dem Bildschirm fiir den "Bewegungsbereich der Mannschaft"
[Team Coverage], driicken Sie die Richtungskontrolle nach_ oben oder
unten, um eine der Bewegungsbereichs-Varianten zu markieren.

2. Driicken Sie die Richtungskontrolle nach links oder rechts, um die
Lange der schattierten Fldche auf dem Spielfeld zu verstellen. Der
Mittelfeldbereich ist in beide Richtungen verstellbar.

MANNSCHAFTSSTRATEGIE: Bestandigkeit ist der beste Weg,' um Spiele zu
gewinnen. Wahlen Sie zu Beginn der Begegnung eing Strategie und folgen
Sie ihr bis zum Spielende. So setzen Sie Ihre Strategie um:

e Auf dem Bildschirm fir die Mannschaﬂsstrategig, drUckenlSie auf der
Richtungskontrolle nach oben oder unten, um eine Strategie-

Variante zu markieren. Die Pfeile auf dem Spielfeld &ndern sich, um jede
einzelne Strategie zu verdeutlichen.

MANNSCHAFTSFORMATION: Legen Sie die Formation fiir das Spiel fest.
Eine schematische Darstellung mit X-Zeichen auf dem Spielfeld zeigt jede
Mannschaftsformation an. So bestimmen Sie Ihre Mannschaftsformation:

°  Auf dem Bildschirm fiir die Mannschaftsformation [Team Formation]
driicken Sie auf der Richtungskontrolle nach oben oder unten, um
eine bestimmte Einstellung der Mannschaftsformation zu markieren.

SPIELERAUSWAHL: Die ersten 11 Spieler sind Ihre Startaufstellung bei
Spielbeginn, wie mit gelben Kreuzen auf dem Spielfelddiagramm angezeigt
wird. Sie kdnnen die Positionen Ihrer Anfangsspieler dndern oder neue
Einwechselspieler aufs Feld schicken. So dndern Sie die Aufstellung:

1. Gehen Sie mit der Richtungskontrolle nach oben oder unten, um auf

dem Bildschirm fiir die Spielerauswahl [Player Selection] einen Spieler
zu markieren, den Sie in eine andere Position bringen wollen. Ein X
erscheint bei der Stellung des Spielers auf dem Spielfelddiagramm.




i ie di i ieler
. Driicken Sie die A -Taste,_um diesen Spiele
: zu wahlen. Driicken Sie die B -Taste, um eine
Spielerwahl riickgangig zu machen.
) : ) h
. Driicken Sie auf der Rlchtungskontrol!e nacl
: oben oder unten, um die Marklerung zu dem
Spieler zu bringen, mit dem Sie die Stellung
tauschen mochten.

ie Ri i hts, um
e Drii Sie die Richtungskontrolle nach links oder rechts,
(?t:‘rjcct‘:ed[:e 13 Bewertungskategorien zu scrollen.
i ogli it fiir die "Spielerauswahl" erscheint nur

RKUNG: Die Wahimdglichkeit fir die “Sple
QLl}lf“gsEzm "Steuerungs-Menii vor Spielbeginn [Pre-game antfol Menu].
Nach Beginn des Spiels wird sie durch die Wahimaglichkeit fir eine
"Auswechslung" ersetzt.

LUEs
INSTELLUNG DER RICHTUNGSKONTROLl ; )

F_Die einzigartige Perspektive von FIFA 97g|bt |hnen einen Bllck auf das
™\ Spielfeld wie beim Fernsehen. Um den Winkel zu kompensieren,

4. Driicken Sie die A -Taste. Die beiden Spieler wechseln ihre Positionen.

mit dem Sie die Aktion auf dem Platz beobachten, konnen Sie das
Reaktionsverhalten der Richtungskontrolle [Control Pad] verstellen.

Der Pfeil auf dem Bildschirm fiir die ‘Einstellung der Richtungskontrolle"
[Control Setup] zeigt normalerweise vertikal nach oben. Driicken Sie die
Richtungskontrolle nach oben, um die Spieler in Richtung des
gegnerischen Tores zu bewegen. Wenn der Pfeil in eine diagonale Richtung
zeigt, dann driicken Sie die Richtungskontrolle in die genaue Richtung, in
der Sie die Spieler laufen lassen wollen.

*  Auf dem Bildschirm fiir die ‘Einstellung der Richtungskontrolle”,

driicken Sie die A - Taste, um die Orientierung der Richtungskontrolle
zu verdndern.

AUFHOREN/ENDE: Falls Sie sich entscheiden, das bevorstehende Spiel oder
die bevorstehende Serie nicht zu spielen, dann wahlen Sie "Aufhdren/Ende”.
Der Spielsystem-Bildschirm [Game Setup] erscheint.

° Nachdem Sie "Aufhoren/Ende" [QUIT/END] gewahit haben, driicken Sie
die Richtungskontrolle nach unten, um YES zu markieren, und dann
eine beliebige Taste, um Ihre Wahl zu bestatigen.




AUF DEM SPIELFELD
Lassen Sie |hre Spieler aufs Spielfeld laufen und ihre Stellungen
einnehmen. Das Spiel beginnt mit dem AnstoB.

ANSTOSS/NEUBEGINN

Azu Beginn jeder Halbzeit und nach jedem Tor nehmen die Spieler ihre
Stellungen auf beiden Seiten des Mittelkreises ein. Der AnstoB ist ein PaB
zu einem Stiirmer der eigenen Mannschaft.

So fiihren Sie den AnstoB aus und beginnen das Spiel:
o Wenn beide Mannschaften in der AnstoBformation aufgestellt sind,
driicken Sie die A oder B -Taste, um den Ball zu kicken.

BALLKONTROLLE
Die Spieler kontrollieren den Ball, indem sie dribbeln oder zu einem
Mitspieler abgeben. Versuchen Sie, den Ball um die gegnerischen
Abwehrspieler herum unter Kontrolle zu behalten, damit Sie in eine freie
Schquosition auf das Tor gelangen.

Tippen Sie auf die A-Taste, um den Ball unmittelbar i
5 \
voranzutreiben. PLETRSBAD

Driicken Sie auf die A-Taste, um den Ball leicht in die Ri
( e al 2 n die Richt
schieBen, in die der Spieler schaut. e

V\{enn Sie.die A-Taste drp’cken, niederhalten und dann wieder loslassen
kénnen S:g den Bgll zu einem in der Néhe stehenden Mitspieler abgebeﬁ
und zwar in der Richtung, in die der Spieler schaut. i

Wgnn Sie die B-Taste driicken und niederhalten und dann die A -Taste
dryckgn und gleich wieder loslassen, konnen Sie einen flachen PaB in
Blickrichtung des Spielers schlagen.

Driicken Sie die A-Taste und B-Tasten gleichzeiti i
il g itig, um einen DoppelpaB

Driicken Sie die B-Tasie und zielen Sie mit der Ri
ichtu
den Ball zu schieBen. el




ABWEHR &
Unterschétzen Sie nicht die Bedeutung einer soliden Abwehr. Gut ausgefiinrte

Driicken Sie die B -Taste, um den Ziel-Modus [Target mode] ein- und

Verteidigungsspielziige ergeben ausgezeichnete offensive Spielziige und auszusohialten.
auBerordentlich wichtige Tormdglichkeiten. e Dlri]cken Sie die Richtungskontrolle in eine beliebige Richtung, um das
o Driicken Sie die B-Taste, um den Spieler, den Sie kontrollieren, einen Ziel zu positionieren. ’

Spurt einlegen zu lassen. *  Drilcken Sie die A -Taste, um den Ball zu dem Spieler zu werfen oder zu
o Driicken Sie die A-Taste, um die Kontrolle auf den Spieler, der dem Ball kicken, der sich dem Ziel am nachsten befindet.

am nachsten ist, zu verlegen.

e Driicken Sie die A und B-Tasten gleichzeitig, um einen in der Nahe
stehenden Spieler abzudrdngen.

e Der Spieler, den Sie gerade kontrollieren, wird automatisch angreifen,
wenn er nahe genug bei-dem in Ballbesitz befindlichen Gegenspieler ist.

TORHUTERBALL TOR: Nach jedem Tor beziehen die Spieler ihre Stellungen beiderseits des
Wenn sich der Ball sicher in den Armen des Torhiiters befindet, gibt es einen Mittelkreises. Es gibt einen AnstoB, um das Spiel fortzusetzen.
Torhiiterabwurf oder-abschlag.

9
\O L9

DER BALL IST IM AUS

Der Balll lgt lm Aus, wenn er mit seinem ganzen Umfang die Seiten- oder
Toraus!lme gbersphritten hat, was durch einen Pfiff des Schiedsrichters
angezeigt wird. Dies filhrt zu einer von vier Methode, das Spiel fortzusetzen:




A oder B-Taste, um den AnstoB auszufiihren.

TORABSTOSS: Ein Angriffsspieler schieBt am Tor vqrpei»und keine_r der
Abwehrspieler beriihrt den Ball, bevor er die Torauslinie uperschre[tet
Der Ball wird automatisch auf der Ecke des Torraums plaziert.

auszuschalten.
Ziel zu positionieren.

dem Ziel am nachsten befindet.

e Wenn beide Mannschaften in AnstoBformation sind, driicken Sie die

e Driicken Sie die B-Taste, um den Ziel-Modus [Target mode] ein- und
e Driicken Sie die Richtungskontrolle in eine beliebige Richtung, um das

e Driicken Sie die A-Taste, um den Ball zu dem Spieler zu kicken, der sich

ECKSTOSS: Wenn der letzte Spieler, der den Ball vor dem Uberschreiten fiar
Torauslinie beriihrte, ein Verteidiger oder der Torwart war, dann gibt es elpen

EckstoB aus dem Viertelkreis heraus, der an der Ecke des Spielfelds markiert ist.
N

°  Dricken Sie die Richtungskontrolle in eine beliebige Richtung, um das
Ziel zu positionieren.

¢ Driicken Sie die A oder B-Taste, um den Ball zu dem Spieler zu kicken
der sich dem Ziel am nachsten befindet.

’

EINWUREF: Ein Einwurf wird ausgefiihrt, wenn ein gegnerischer Spieler den
Ball ins Seitenaus befordert hat. Der Einwurf wird an der Stelle der
Seitenauslinie durchgefiihrt, wo der Ball das Spielfeld verlieB.

*  Driicken Sie die Richtungskontrolle in eine beliebige Richtung, um das
Zigl zu positionieren.

*  Driicken Sie die A oder B-Taste, um den Ball zu dem Spieler zu
werfen, der sich dem Ziel am nichsten befindet.

REGELVERSTOSSE

Bei Regelwidrigkeiten gibt es Strafen, um das Spiel fair und sportlich zu

halten. Der Schiedsrichter ist dafiir verantwortlich, die RegelverstoBe zu

bemerken und die entsprechende Strafe zu verhdngen.




FREISTOSSE: FreistoBe gibt es bei Fouls und bei technischen

Regelwidrigkeiten. Dazu gehdren gefahrliche oder verspétete Attacken,

regelwidriges Abdrangen des Spielers vom Ball und Abseitsstellungen. Wenn

Sie einen FreistoB zugesprochen bekommen, dann wird der Ball an der Stelle

plaziert, wo die Regelwidrigkeit stattfand. Ein Spieler wird automatisch zur

Ausfiihrung des FreistoBes bestimmt.

*  Driicken Sie die Richtungskontrolle in eine beliebige Richtung, um das
Ziel zu positionieren.

°  Driicken Sie die A oder B-Taste, um den Ball zu dem Spieler zu kicken,
der sich dem Ziel am nachsten befindet.

ELFMETER: Ein Elfmeter wird dann verhangt, wenn sich eine Regelwidrigkeit,
die zu einem FreistoB fiihren wiirde, im Strafraum ereignet. Der Ball wird
automatisch auf den Elfmeterpunkt gelegt.

So konnen Sie einen Elfmeter abwehren:

Driicken Sie die Richtungskontrolle nach links oder rechts, kurz bevor

RS

der Ball getroffen wird, um in Vorahnung des Schusses in eine Torecke zu
hechten.'Der Elfmeterschiitze wird automatisch nominiert und bezieht seine
Stellung im Strafraum, um den Strafstos auszufiihren.

So wird ein Elfmeter geschossen:
°  Driicken Sie die A oder B -Taste, um den Ball zu schieBen.

G_ELBE/ROTE KARTEN: Wenn der Schiedsrichter ein eklatantes Foulspiel
sieht, zeigt er dem Tater eine gelbe Karte. Ein Spieler, der in einem Spiel
zwei gelbe Karten erhalt, wird vom Platz gestellt, und seine Mannschaft
muB mit einem Spieler weniger weitermachen. Wenn der Schiedsrichter ein
Foul fiir besonders bosartig halt, gibt er eine rote Karte. Der Spieler, der
das Foul begangen hat, erhilt dann einen sofortigen Platzverweis.

HALBZEIT
Wenn der Schiedsrichter die erste Halbzeit abpfeift, gehen beide

Mannschaften in die Umkleidekabinen, und der Halbzeitspielstand erscheint
auf der Anzeigetafel.




e Nachdem Sie den Halbzeitstand kontrolliert haben, drpcken Sie die
START-Taste, um mit dem Spiel fortzufahren. Die Spieler kehr?n aufs
Spielfeld zuriick, um den AnstoB fiir die zweite Halbzeit auszufiihren.

SPIELENDE aloy 3 0
Am Ende eines Freundschaftsspiels wird die Trefferzahl fiir beide
Mannschaften angezeigt.

o Driicken Sie die START-Taste, um das Spiel zy verlassen. Der
Spielsystem-Bildschirm [Game Setup] erscheint.

SPIELUNTERBRECHUNG

Wenn das Spiel unterbrochen wird, erscheint das Steuerungs-Menii _[Game
Control Menu] mit neuen Wahimaglichkeiten, die fiir das aktuelle Spiel
relevant sind.

Um das Spiel anzuhalten, wihrend es im Gang ist:

*  Driicken Sie die START-Taste. Das Spiel hélt inne und das
Steuerungs-Menii [Game Control Menu] erscheint.

°  Dricken Sie erneut die START-Taste. Das Spiel geht weiter.
So wahlen Sie eine der Varianten aus dem Steuerungs-Menii:

1. In dem Bildschirm fiir das Steuerungs-Menii [Game Control Menu],
driicken Sie die Richtungskontrolle nach oben oder unten, um eine
Wahlmaglichkeit zu markieren. Driicken Sie die A oder B-Taste, um
lhre Wahl zu bestatigen.

2. Umvon einem Bildschirm mit Wahlmdglichkeiten zum Steuerungs-
Menii zu riickzugelangen, driicken Sie die START-Taste.

SPIELSTAND: Zeigt den aktuellen Spielstand und die verbleibende Zeit in
der laufenden Halbzeit an.




AUSWECHSLUNGEN: In TURNIERSPIELEN, LIGASPIELEN und
AUSSCHEIDUNGSSPIELEN ist die Zahl der Auswechselspieler auf zwei pro
Spiel beschrankt. Bei FREUNDSCHAFTSSPIELEN gibt es diese
Einschrinkung nicht. Sie konnen die Mannschaftsaufstellung von dem
Auswechslungs-Bildschirm in derselben Art und Weise dndern wie bei dem
Bildschirm fir die Spielerauswahl [Player Selection] zu Spielbeginn. (Siehe
unter Spielerauswahl auf Seite )

SPIELSTATISTIKEN: Der Spielstatistik-Bildschirm prasentiert die aktuellen
Spieldaten fiir beide Mannschaften in acht entscheidenden Kategorien.

ZUSAMMENFASSUNG DER TREFFER: Der Treffer-Bildschirm gibt eine
Chronik der zehn zuletzt erzielten Tore. Sie konnen eine Ubersicht der
Torschiitzen, der betreffenden Teams und der Spielminuten, in denen die
Tore fielen, erhalten.

ZUSAMMENFASSUNG DER GELBEN/ROTEN KARTEN: Der Bildschirm mit

den gelben/roten Karten fihrt die zehn letzten Spieler auf, die gelbe oder

rote Karten erhielten, sowie die jeweilige Mannschaft und die Spielminuten,
~ N denen die entsprechenden Fouls begangen wurden.

'Dl'lvlvRNlERSPIELE
ie Wahl von TURNIERSPIELE [TOURNAMENT] auf dem Spiel

i I . . system-
Bildschirm bringt Sle Zum Mgnnschaftswahl—Bildschirm. Sl?chez Sie sich die
Mannschaft aus, die Sie représentieren machten. So suchen Sie ein Team aus:

1. Auf dem Mannschaftswahl-Bildschirm [Team S U ie di
L elect], driicken
Richtungskontrolle nach oben oder unten, um die Li]ste der o
Mannschaften zu durchlaufen.

2. Driicken Sie entweder die A, B oder START-Ta: i
] ! : -Taste, um eine Wahl zu
treffen. Der Bildschirm mit den Gruppeneinteilun ivisi
Groupings] erscheint. i srolBi

?RUPPENEINTEILUNGEN

urniere beginnen mit 24 Mannschaften, die in gleicher Zahl i
Gruppen eingeteilt werden. Jedes Team spielt gggen jedeaa{:lldlgrfaechs
Mannschaﬂ in semerAGru_ppe. Die beiden bestplazierten Mannschaften aus
jeder Gruppe sowie die vier besten Drittplazierten kommen in die Runde der
letzten 1_6 weiter und konnen iber die Ausscheidungsspiele das
Weltmeisterschaftsfinale erreichen.




Der Gruppeneinteilungs-Bildschirm erscheint
nach jedem Spiel. Sie konnen sich den
aktuellen Turnierstand ansehen und feststellen,
wie die letzten Spielpaarungen die
Plazierungen der Teams beeinfluBt haben.
Simulierte Spielergebnisse werden am unteren
Rand des Bildschirms angezeigt.

»  Auf dem Gruppeneinteilungs-Bildschirm ==
[Divisional Groupings], driicken Sie die Richtungskontrolle nach links
oder rechts, um die einzelnen Gruppen zu durchlaufen.

AUSSCHEIDUNGSSPIELE

Wenn Sie auf dem Spielsystem-Bildschirm AUSSCHEIDUNGSSPIELE
[PLAYOFFS] gewahit haben, erscheint der Mannschaftswahl-Bildschirm.
Suchen Sie sich das Team aus, das Sie reprasentieren mochten.

Die Auswahl einer Mannschaft im Ausscheidungsspiel-Modus geht
genauso vonstatten wie bei der Mannschaftswahl fir Turnierspiele.
™\ (Siehe unter Turnierspiele auf Seite 125.)

SCHEMA DER AUSSCHEIDUNGSSPIELE
Das baumartige Schema fiir die
Ausscheidungsrunde der letzten 16 zeigt ein
einziges Eliminierungsformat. Diese Struktur
ergibt die Moglichkeit fiir viele interessante
Begegnungen und ein paar wahrhaft einseitige
Torlawinen und vielleicht auch den einen oder
anderen krassen AuBenseitersieg. Wie bei den
Turnierspielen kulminiert auch die Serie der
Ausscheidungsspiele im Weltmeisterschaftsfinale.

Nach jeder Begegnung wird das Ausscheidungsspiele-Schema auf den
aktuellen Stand gebracht. Schauen Sie nach, welche Mannschaften eine
Runde weiter gekommen sind.







