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Dieses Qualitdtssiegel ist die Garantie
dafiir, daf3 Sie Nintendo-Qualitit gekauft
haben. Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehor kaufen, damit
Sie sicher sind, dap alles
einwandfrei zu hrem
Nintendo GAME BOY-
System pafpt.

Original

|
Qualitéts-
Siegel

Wir freuen uns, daB Sie sich fiir den Nintendo® GAME BOYtu entschieden haben.
Bitte lesen Sie diese Gebrauchsanleitung sorgfaltig durch, damit Sie mit Ihrem GAME
BOY richtig umgehen kdnnen, und heben Sie sie fiir spateres Nachschlagen auf.
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ABSCHNITT 1
Beschreibung des GAME BOYm

Funktionselemente

(3) Eingabefach fiir Spielkassetten [hinten] (1) Ein/Aus-Schalter (POWER)
! Zum Einschalten nach rechts schieben.

(1) Ein/Aus-Schalter (POWER) — : : (Vorsicht: Nicht einschalten, bevor eine Spielkassette
(2) AnschluBbuchse flr (Framcibbuchas. it Dpckel eingelegt ist.)
. y (EXT CONNECTOR) fiir . .
aufladbaren Batterieset —-[= Spiele mit einem Partner (2) AnschluBbuchse fir aufladbaren Batterieset
(6) Batterieladekontrolle Lo ! Der AnschluB des wiederaufladbaren Batteriesets (im
(BATTERY) / | 1—(5) Lautstérkeregler (VOL) Fachhandel erhaltlich) ermdglicht ldngere Spieldauer.
(7) Kontrastregler ‘h A W Ahn W 4D W 4 (3) Eingablefaclh fur Spielkassetten '
(CONTRAST) Hier wird die Nintendo GAME BOY Spielkassette
eingeschoben (Einzelheiten hierzu auf Seite 7).
(4) AnschluBbuchse (EXT CONNECTOR)
Dient zur Verbindung mit einem zweiten GAME BOY,
wenn man mit einem Partner spielen méchte. Den T
Deckel der Buchse vorsichtig mit dem Fingernagel abnehmen und dle zwei
Geréte mit dem Video Link™ Dialogkabel zusammenstecken.
(5) Lautstarkeregler (VOL)
Drehung nach oben erhéht die Lautstarke;
Drehung nach unten vermindert die Lautstérke.

S—

(12) Steuerung

e Stereokopfhdrer

(9) Batteriefachdeckel

[hinten] J L[ 0]
(10) Kopfhérerbuchse (PHONES) —— J *Video Link™ D|alogkabe|

(11) Lautsprecher -



(6) Batterieladekontrolle (BATTERY)
Dieses rote L&mpchen leuchtet beim Einschalten des
Geréates auf. Sobald es schwécher wird, sollten Sie die
Batterien auswechseln (s. Seite 6).
(7) Kontrastregler (CONTRAST)
Reguliert die Helligkeit der Bildflache (Drehung nach oben ergibt
ein helleres Bild; Drehung nach unten ergibt ein dunkleres Bild).
(8) Bildschirm
Monochrome Fliissigkristall-Anzeige.
(9) Batteriefachdeckel
Zum Auswechseln der Batterien . abnehmen(s. Seite 6).
(10) Kopfhérerbuchse (PHONES)
Die mitgelieferten Stereokopfhorer werden hier eingesteckt.
Die Spielgerdusche des GAME BOY machen dann noch mehr
SpaB, ohne daB man anderen Leuten auf die Nerven geht.
(11) Lautsprecher
Ein kleiner eingebauter AuBenlautsprecher, der sich automatisch
einschaltet, wenn der Kopfhérer nicht eingesteckt ist.
(12) Steuerung
Wird zum Spielen gebraucht (Néheres hierzu in der
Anleitung des jeweiligen Spieles).

Einsetzen von Batterien

Nehmen Sie den Deckel auf der Rickseite des GAME BOY ab und setzen Sie die

vier (mitgelieferten) Mignon-AA-Batterien wie in der untenstehenden Abbildung ein.

eBeim Einsetzen der Batterien darauf achten, daB die (+) Plus- und (—) Minuspole
nicht vertauscht sind.

Alkalibatterien ergeben die besten Resultate.

Hinweis: Verwenden Sie bitte keine

(wiederaufladbaren) Nickel-Kadmium-

Batterien oder leicht auslaufende

Kohlebatterien.

s\Vergessen Sie nicht, den
Batteriefachdeckel wieder aufzusetzen. Minuspole

" : ] ole
Wenn die Batterieladung zur Neige geht, | B -

werden das Kontrolldmpchen und der
Lautsprecher schwécher. Die Batterien
sollten dann schleunigst ausgewechselt
werden. Erschopfte Batterien im Gerét
kénnen Schaden verursachen.



Bedienung des GAME BOYtm

(1) Schieben Sie eine NINTENDO GAME BOY Spielkassette in das
, Kassettenfach auf der Rickseite des GAME BOY-Gerates. Die
Beschriftung der Kassette muB nach oben zeigen (s. Abb.).
Vorsicht: Passen Sie bitte auf, daB sich am Kontakt der
Kassette keine Fremdkdper befinden, wenn
Sie sie einlegen.
(2) Stellen Sie den Ein/Aus-Schalter auf ON.

(3) Auf der Bildflache erscheint zuerst “Nintendo® ™, danach
die Anzeige des eingelegten Spieles. Befolgen Sie die
Anleitungen flr das jeweilige Spiel.

(4) Falls auf der Bildflache nichts zu sehen ist, obwohl das
Gerét eingeschaltet und die Kassette eingelegt ist,
missen Sie den Kontrast anders einstellen.

Kontrastregler

(5) Wenn Sie nach beendetem Spiel die Spielkassette
herausnehmen mdchten, schalten Sie bitte das Gerét aus
(OFF) und schieben die Kassette wie in der Abbildung mit
beiden Daumen nach oben. (Solange das Gerét
eingeschaltet ist, 148t sich die Kassette nicht herausnehmen.)

Vorsicht: Bewahren Sie die Spielkassetten nach Benutzung in

den zugehérigen Schachteln auf, um sie vor
Beschéadigungen zu schiitzen.

Verwendung des Video Link Dialogkabel

eNehmen Sie die Abdeckung der AnschluBbuthse “EXT CONNECTOR" mit dem
Fingernagel ab.

eVerbinden Sie die zwei GAME BOY Gerate mit dem Dialogkabel.

eLegen Sie in beiden Geraten eine fiir Partnerspiele
geeignete Spielkassette ein und schalten Sie ein.

Hinweise:

eSchalten Sie bitte nicht ein, bevor die beiden Gerate
mit dem Video Link Dialogkabel verbunden sind.

*Nur solche Spielprogramme verwenden, die fiir
Partnerspiele geeignet sind.

eKeine verschiedenen Spielprogramme einlegen.

eNach Herausziehen des Verbindungskabels immer
den Deckel auf die Buchse aufsetzen.




Weitere Hinweise:

. Die Spielkassette sollte fest eingeschoben werden, ohne aber heftigen Druck auf
das Gehéuse des Gerates auszuiliben. Heben Sie Spielkassetten in den
dazugehdrigen Packungen auf, damit sie nicht unnétig beschadigt werden.

. Schalten Sie den GAME BOY immer aus, bevor Sie Kassetten einlegen oder
herausnehmen.

Unnétiges Ein- und Ausschalten verkiirzt die Lebensdauer der Batterien.

. Schieben Sie nur mit *‘NINTENDO GAME BOY*'
bezeichnete Spielkassetten in das Gerét ein.

. Berlihren Sie die Anschliisse des Spielgerétes und der
Kassetten nicht und vermeiden Sie nach Méglichkeit, daB
das Innere des Kassettenfaches verstaubt. Vergewissern
Sie sich bitte, daB sich am Kontakt der Kassette keine
Fremdkorper befinden, bevor Sie sie einlegen.

. Versuchen Sie bitte nicht, den GAME BOY oder sein
Zubehor auseinanderzunehmen oder zu reparieren, da
sonst die Garantie erlischt.

. Ihr GAME BOY-Gerat enthlt elektrische Prazisionsteile
und sollte deshalb nicht starken StéBen und Erschiitterungen
ausgesetzt oder gar fallengelassen werden.

iy .

12.
13.

14.
15.
16.
17.

. Das Gerét sollte nicht extremen Temperaturen ausgesetzt werden. Bei starker

Kélte kann die Fliissigkristallanzeige verlangsamt ansprechen oder ganz
ausfallen. Bei hohen Temperaturen zerfallt der Flissigkristall. Vermeiden Sie
daher direkte Sonneneinstrahlung Gber l&ngere Zeit.

. Legen Sie bei langen Spielperioden alle zwei Stunden 10 bis 15 Minuten Pause

ein, um Ubermiidung zu vermeiden.

. Beim Ausstecken von Zubehér nicht am Kabel, sondern am Stecker ziehen.
. Verbrauchte Batterien kdnnen Schaden am Gerét verursachen und sollten so

bald wie méglich ausgewechselt werden. (Wenn die Batterien sich dem Ende
ihrer Lebensdauer néhern, werden Kontrollicht und Lautsprecher schwécher.)
An die AnschluBbuchsen fiir Stromversorgung und das Verbindungskabel
diirfen nur die speziell dafiir vorgesehenen GAME BOY-Zubehdérteile
angeschlossen werden. Beim Spielen darauf achten, daB der Deckel der
AnschluBbuchse nicht verlorengeht.

Die Bildflache ist empfindlich gegen scharfe Gegenstdande und Druck.

Das beste Bild bekommt man, wenn man nicht schrag, sondern direkt von
vorne auf die Bildflache schaut. Gute Beleuchtung ist wichtig fiir ein scharfes Bild.
Keine Fliissigkeiten auf das Gerat oder die Kassetten verschiitten.

Achten Sie sorgfaltig darauf, daB Sie die Bildflache nicht verkratzen oder beflecken.
Zum Reinigen ein weiches, trockenes Tuch verwenden.

Nicht mit Ol oder flichtigen Substanzen wie Verdinner oder Benzin snm.'\.rischen.10



ABSCHNITT 2

Was tun, wenn der GAME BOYm nicht funktioniert?

Problem

Abhilfe

Das Gerét kann nicht
eingeschaltet werden.

Schauen Sie nach, ob die Spielkassette richtig
eingelegt ist.

Das rote Lampchen leuchtet
nicht auf, obwohl eine
Kassette eingelegt und das
Gerat eingeschaltet ist.

Priifen Sie, ob die Batterien richtig eingesetzt sind.

Wenn das Licht dann immer noch nicht brennt,
Batterien wechseln.

Bei eingeschaltetem Geréat
und brennendem Kontroll-
ampchen erscheinen nur
waagrechte Linien oder gar
nichts auf der Bildflache.

*Schalten Sie aus, warten Sie ein Weilchen, und
schalten Sie noch einmal ein.

*Stellen Sie den Kontrast neu ein.

eSchauen Sie nach, ob die Spielkassette richtig
eingelegt ist.

Kein Ton wahrend des
Spiels

*Schauen Sie nach, ob der Kopfhérerstecker
abgezogen ist.
*Stellen Sie den Ton lauter.

Das Bild ist schlecht zu
sehen.

Wechseln Sie die Batterien. (Spielen Sie in einem
Raum mit besserer Beleuchtung.)

Schwarze Bildflache

11

Stellen Sie den Kontrast neu ein.

Technische Daten

Modell

DMG - 01

Stromversorgung

Vier Mignon-AA-Batterien oder
Ein wiederaufladbarer Batterieset (DMG-03-GS)

Stromverbrauch

ca. 700mW (je nach verwendeter Spielkassette verschieden)

ZE: spez. 8-Bit C-MOS x 1

Speicher | RAM:64KBit stat RAM x2
Abmessangen ~ 90mm x 148mm x 32mm
Gewiaﬂ ca. 300 g (mit Batterien)
Tonausgangsleistung Lautsgrecher (8 =) gpmW
Kopfhorer (16 =) 2mW
Bildflache STN-Raster-Fliissigkristallanzeige

Lebensdauer der Batterien: 4 Mignon-AA-Batterien kdnnen etwa 15 Stunden lang

benutzt werden; dies hingt jedoch auch von der Art der verwendeten Kassette und

der Umgebungstemperatur ab.

“Im Interesse der Produktverbesserung behalten wir uns Anderungen der
technischen Daten ohne Ankiindigung vor.

12



ABSCHNITT 3
Zubehor

Wiederaufladbarer Batterieset mit Netzteil (DMG-03-GS)
Nach voller Aufladung an einer Netzsteckdose reicht die
Energie flir etwa 10 Betriebsstunden. (Auch als
Wechselstromadapter geeignet.)

Vorsicht: Bitte nur vorgeschriebene Nintendo GAME BOY-
Produkte und Zubehér benutzen.

13

» TUV FUNKSCHUTZ ZEICHEN

Funk entstért in Ubereinstimmung mit DIN VDE
0871/06.78, Verfligung Nr. 1046/84,
Genehmigungsausweis Nr. F9451123
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HALLO NINTENDO: 0130-5806 (fir gebihrenfreie Anrufe aus Westdeutschland)

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewahrt fir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fir

in Westdeutschland von Nintendo of Europe GmbH gekaufte Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Westdeutschland gebihrenfrei unter der Telefon-
Nummer 0130-5806 an, und beschreiben Sie den festgesteliten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, erhalten Sie eine Retouren-Genehmigungs-
Nummer. Schicken Sie dann das Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg
an:

Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser Strafe 50
8754 Grofiostheim

(in Westdeutschland).

3. Die Gewahrleistung ist nach Wahl von Nintendo aul aine Mangalbeseitlgung oder aul eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts b de Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4, Die Gewdhrleistung erlischt, wenn der M | auf einer | #ben Behandlung undfoder nicht

autorisierten Reparaturversuchen und/oder snnstlgen Beschﬂdlgungon nach dom Kaul boruht

. Nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmindlich mit allen Fragon und
Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebiihranirele Telefonnummer in
Westdeutschland: 0130-5806).

o

Fiir in dsterreich und in der SChWGIZ gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbaver Marketing -+ Waldmeior AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Woll 30
Ziegeleistr. 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg Tel.: CH-061-3118818,

Tel.: A-0862-881476
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