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Das Spiel beginnen

e Boy Advance™ und schalte das Gerat ein, Drlicke START auf dem Titad-

Srecke das Splelmodu! in

Bildschirm, um das Haupisena seuzedgen, Wahie dan gewlinschten Splelmodus mit dem Steuarkreuz aus und

bestitige delne Auswahl mil deim A-Knopt F
= e

Spielmodi

Friendly Match | Freundsehaftsspiel (1 oder 2 Spieler)

Spiale sin Freundschattsspiel Ou kannst auch gegen einen Fraund unter Verwendung des Game Boy Advance™
Game Link™- Kabels spiekn. iz
*Weiters Einzelhaiten zum Mehrspielar-Modus kannst du Seite 27 antnahmen, o

International Cup / Internationaler Pokal (nor 1 Spieler)
Preliminary Ledgue / Liga als Vorrunde: 40 Mannschaften wardan In 10 Gruppan untertafit und as wird ein

Wettkampf mit Helm- und Auswirisspielen organisier, bei dem |eder gegen jeden spigt.

Tournament League / Turnierdiga: 32 Mannschatten werden In 8 Gruppen unterteilt und sin Wettkamp!
wird organisiart.

Championship Tournament / Meisterschaftsturnier: 16 Mannschaften spielen in eingm einfachan
Ausscheidungswettkampf

Penalty Shoot Oul / Elmeter-Weitkampf (1 oder 2 Spieler]......5. 35
Spiele #in Elfmeterschiessen.

Options / Optionen......5. 27
Einstefiungen Andermn flr den Schwierigheitsgrad des Splats, die Splatzelt und den Kommentar
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Das Spiel beginnen

Ein Freundschafisspiel beginnen

1. Spielmodus (1P vs. CPU / CPU vs. GPU /1P vs 2P) mit dem Stewerkreuz auswiihlen. Dricke danach dan &80 1
um in dan ndchsten Bildsehirm zu gelangen.

2. Wahle das Land, welches du vertreten machtest. Bewege das Stevarkreuz + & um eine Region auszuwahien | 4
= um ein Land auszusuchen. Driicke danach den A-Knopf, um mit dem Editiermodus-Meani fortzusetzen

Einen Internationalen Pokal beginnen

1. Wahle "New Game", um gin neues Spiel zu beginnen oder “Load Gama™, um ein gespeichertes Spial fortzusetzen
und driicks danach den A-Knopf.

2. Zu Baginn ginas neuan Spiels musst du dir zundchst ¢in Land aussuchen, welches du verireten mochiest
Bewege ttas Steusrkreuz 4, um sine Region auszuwahien und €= um ein Land auszosuchen, Drocke danzeh
den A-Knopi, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen

3. ""'i;:_ldﬂf Cup Info Bildschirm angezeigt, driicke noch einmal den A-Knopf, um zum Editiermaodus-Meni zu
gefangen.

Einen Elfmeter-Wettkampf beginnen

1. Spielmodus (1P vs. CPU / GPU vs. CPU/ 1P vs. 2P) mit dem Steuerkreuz auswanien. Dricke danach den A-
Knopf, um In den nachsten Bildschirm zu gelangen.

2. Wiahle das Land, weiches du vertraten michtest. Bewege das Steuerkreuz 4, um ine Region auszuwahlen ung
€-» um gin Land auszusuchen. Drilcke danach den A-Knapf, um mit dem Editiermodus-Meni fortzusetzen.

3. Einen Spieler auswahlan, der den StrafstoB ausfiihrt, “Edit” auswahlen, danach den A-Knopl dricken. Bewege das
Steverkreuz 1, um ginen Spieler auszusuchen und driicke dan A-Knopl, um die Rethenlalge der
Elfmeterschitzen fastzulegen. Wahle *OK” aus, um das Spiel zu beginnan.
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spielregeln

. Die Spiele werden nach den @iblichen FuBbaliregeln ausgetragen. "

. pu kannst in jedem Spiel 3 Spieler auswechseln, einschiieBlich des Torwartes. Wird jedoch ein Spieler weyen by
giner roten Karte vom Platz gestellt, kann kein Wechsel erfolgen, um diese Position neu zu besetzen, 3

. Begeht man gin Foul, erhilt die gegnerische Mannschaft einen Freistol,

. Begeht man ein Foul in der Nahe des Tores, erhalt die gegnerische Mannschafi einen Elfmeter.

. piiswillige Fouls (Grélsche von hinten usw.) filhren zu einer gelben Karte. 2 gelbe Karlen in ginem Spiel
gnisprechen einer reten Karte. Eine rote Karie fihrl dazu, dass der Spieler vom Platz verwlesen wird.

Spiel starten ‘

1. Um das Spiet zu starten, wahle “Start” auf dem Editiermodus-Meni-Bildschirm, und dricke danach dan A-Knopf
*Duy kannst die ginzelnen Modi zu Beginn des Spiels bearbeiten. Anderst du keine Einstellungen, werden die
Standardeinstelungen Gbernommen. Weitere Einzefheiten zum Editiermodus-Meni Bildschirm kannst du Seite 23 entnahmen.
2. Sind die Spieleinstellungen festoelegt, wihle "OK" mit dem Steuerkreuz und driicke danach den A-Knopt, um das Spigl zu
starten. Um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukommen, wahla "NO" mit dem Steuerkreuz und driicke dann den A-Knopl.
3. Gewinnst du den Minzwur, kannst du zwischen dem AnstoB und dem zu verteidigenden Tor auswanlen.




Das Spiel beginnen

Spiel-Bildschirm .
Mannschaften Verbleibende Zeil |

Spieler-Cursar

Strategie

Spieler-info .. )
Ubersichiskarte
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Wie kann ich speichern?

pu kannst lulende Splefe speichern, wenn du im Modus |nternationaler Pokal spiefst:

Oricke START im Ergebnizanzeige-Mani, Wenn dia Aufforderung “Save progress and end the game?" (Bisheriges Spigl
wern und Spiel beenden?) aischeint, dann kannst du willen rwischen “Save and and" lsliﬂ'ihl;.'r.l .m;:'l I:'I"_!':T!IHE::I;II

Save and continee” .jSp::il.'hﬂrn__||:'.rI weitermachen) und “End without saving” {Spiel beanden shne vother abauspaicher|
Wenn dil das Spied speichern machies!, dann suche dir eing Spelcherposition 2us und bestatiga diese mit dem l!.-knu- .|

Hinweise zum Mehrspieler-Modus

Der Mehispieter-Modus mit 2 Spielern ist bei Freundschaftsspielen und oeim Elfmeter-Wettkampt verliabar, Sighe
5.37 2u den Einzelheiten beim Einsalz des Game Boy Advance™ Game Link™- Kabels. Wihle den Spieimodus mit
dem Steverkrenz aus, und drdcke danach des A-Knopt

*WICHTG: Schalte im Mehrspieler-Modus keines der beiden Spiele aus|

Options / Optionen B

1. 's‘.-'.;lu'u “Options” und dricke danach dan A-Knopf
2. Wahle die einzelnen Menipunkte mit dem Steverkreuz aus und bestatige sie mit dem A-Knopt

Wenn du das Oplions-Menu verwendest: bewege das Steuerkreuz €3, um die Einstellungen zu indern.

. gﬂgﬁlaw { Schwierlokeitsgrad: Schwierigheilsqrad des Spiels einstelien, wobei 5 die grible Heraustarderung
arstelll.
Mateh Time | Spielzeit; Die Zeil fiir jede Splelhifte aul 1, 3, 5 oder 7 Minuten einstellen.
tamentary / Kommentareinstellungen: Kommentar auf ON (EIN) oder OFF (AUS) stellen.

4 HIHEtﬁ il'JHEgEIEInatErlunuen'. Fouls, gelhe Karen und Abseits ginfaus sowie die Arl der Verldngarung
einstellen.
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Ausgewiihlte Bildschirm-Einstellungen hearbeiten

Ausgewdhite Bildschirm-Einstellungen bearbeiten

Players / Spieler = instellungen fiir Spielerwechsel, Freistie und Eckblle andern.
1. Benutze die R-Taste, um die Anzeige zwischen Spiglerzustand urd gelbe/rote Karten umzuschaiten.
2, Wihle Spieler mit dem Steuerkreuz aus, danach den A-Knopl dricken, um enen Spieler 7u ersetzen

1
Trikotnummer / Position —— Zusiond dos Sietis |
Spielerdaten ‘
Spisterzustand;
T Ausgezeichnet AhGut =+ittel sigchlecht & Sahr sehlecht
Spielardaten;
SPD, Geschwindighelt  DSH: Sprintiihigkeit BDY: Physische Kraft - DEG: Fahigeed, Entschandungan au Trefan
SHT: Schusstahigkeit JMP: Sprungfihigkeit  STA: Ausdauer CRV: Anschneidefahigkeit

ITO: Einschilchterungsfaktor / physische Prasenz
“um die Einsteliungen fiir Freistife (Free Kicks ¢ FK) und Eckbélie (Corner Kicks / CK) pu andem, verwenide das
Steuerkreuz und wihle damit zwischen CK und FK, drilcke darach den A-Knop!t. Decke 1 ¥ aut dem Steuerkews
um einen Spieler ausziwdhien, danach den A-Knopl, um deine Wah! zu bestatigen.
* Machdem du dia Einstellungen vorgenommen hast, driicke den B-Kpopt, um zum Editiermoedus-Auswahimend
2urbckzukehren, Drilcks “Reset”, um zu den Standardeinstellungen zurickzukehren




Ausgewdhite Bildschirm-Einsteliungen bearbeiten

Formation = Einstellung der Formation, der Spielerpositionen, Bereichspasitionen und Offensivspieler i3f
— T 1:'_5

glnsteliung der Formation L] L 9’—] 3

1. varwende das Steverkreuz, um sing Formation auszuwahlen. Bewaga den Cursor aut S e’ - B 20 EH

meses’ und dricke den A-Knogl, um zu den Standardeinstellungen zurckzokehren,
Einstellung der Splelerpositionen
1, Verwende dag Steuerkreuz, um e Spleler auszuwahien.
3. Verwende das Steuerkrauz, um die Positionas 7u varindem
3. &ind alle Einsielunigen vorganommen warden, verwande das Staerkrauz um DK
quszrvanen, um die Einstelunger andniftig tfastzulegen, “Cance!” urn 2u den
varkerigen Einslellungen zurickzukehren oder “Resel”, um zu den Standasdeinstatongen suriickzukehren, 1
Einstallung der Bereichspositionen e
1. Verwanda das Steuerkrauz. um einen Beraich auszuwanien,
2. Verwands das Stauarkrewz, um die Bereiche 10r alle Spieler zu verdndarn.
3, Sind alie Binstellungen vorgenommen worden, verwende das Stelerkreuz um “0K" ausziwahlen, um die
Einslallungen endgliltig festzulegen, “Cancel” um zu den vorherigen Einstellungen 2urlekzukehren der “Resat”,
um zu den Standardelnstellungen zurdckzukehren.
Einstellung der Oftensivspieler (Offensive Formation Settings)
1. Varwende das Steuerkreuz. um einen Spleler avszuwihlen, Ein Pleil wird erscheinen.
*Wiahie Offensivspieier aus dan OF (Mertaldigern) und den MF (Mittelfeidspialam),
2. Sind alle Einstellungen vorcenommen wordan, verwenda das Steverkreuz um "0K” auszuwdhlen, um die
Einstailungen endgiltig festzulegen, “Cancel” um zu den vorherigen Einstellungen zurickzukehren oder "Reset”,

um 24 den Standardeinstellungen urlickzukehren

+ Driicke den B-Knopl, nachdem du die Einstellungen vorgenommen hast, um zum Editiermodus-
Mani 2urlickzukehren, Withle “Resat”, um zu den Standardainstellungen zuriickzukehrean.

gé_—.— L
e s Eeaaaay
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Ausgewihite Bildschirm-Einstellungen bearbeiten

Sirategy / Strategie = Strategien festlegen. l"'“'!{ s__ﬁun‘: G )

1 Side Attask e

1. Verwende da& Steuerkreuz, um ging Strategie auszuwihlen. Drocke danach R

den A-Knopf, _ _ )
9. ienatze den B-Knopf, um eine ausgewdhlte Strategie zu |schen.

3. Wann alte Einstellungen festgeleqt worden sind, verwende das Steuerkreus,
um “0K*, “Cancel” oder “Reset” auszuwihien,

« Diriicke den B-Knopt, nachdem du die Einstellungen vorgenommen hast, um
2um Editiermodus-Meni zuriicizukehren, Wahie "Reset”, um 2u den
Standardeinstellungan zurickzukehran.

Man-To-Man / Manndeckung = Spieler auswahlen, die die Rolle des Manndeckers

ibernehmen.

1. Benutze die F-Taste, um die Anzeige zwischen Spieterzustand und gelbe / rote Karten umzuschalten.
2, Verwende das Steverkreuz, um einen Spieler delner Mannschaft auszusuchen und driicke den A-Knopt

3. Verwende das Steuerkreuz, um sinen zu deckenden Spieler der gegnerischen Mannschaft auszuwablen, Driicks
danach den A-Knopf. Den 8-Knopt dricken, um abzubrechen;




Rules / Regeln = Andere die Regeleinsteliungen.
1, Bawege das Steerkreuz T &, um eine zu dndernde Option auszuwdfilen und €=, um die Regeln 2u varander
2, Wihle "0K" mit dem Steuerkreuz und driicke den A-Knopf, um die Andarungen zu hestitigen. '

Stadium / Stadion = Andere die Stadion- und Wettereinstelungen.

1, Bewege das Steuerkreuz T4, um eine zu dndernde Option auszuwdhlen und €=, um das Stadion und | oder dag
Wetter 2u veranderm.
2. Wiahie “0K" mit dem Steuerkreuz und driicke den A-Knopf, um die Anderungen 2u bestatigan.

Standardelnstellungen (wenn im Editiermodus-Bildschirmmeni nichts gedndert wird)

Spieterginstellungan; Standardeinstellungen fir jedes Team:
Formationseinstallungen: Standardeinstallungsn fir jedes Team.
Strategiesinstefiungen: keing Strategien,
Manndeckungseinstellungen: keine Marndeckung.

* Driicke den B-Knopf, nachdem du diz Einstellungen vorgenommen hast, um zum Editisrmodus-
Mendl zuriickzukehren, Wahle "Reset”, um zu den Standardeinstellungen zuriickzukehren.

' in der OffenSiVe (wean de im Baibesitz bisy

== (8 Richtungen)
++L
++A
++B+R o,
+ + LR + A,B (qlsichzeitig driicken)
$++R+A

BT -+ + A (bogenfdrmig) oder < + B (gerade)

+
EcksioB

A (passen) or B (Schuss)
FreistoB A (passen) or B (Schuss)

Andere die Flugrichtung des Balles mit + €-
 Schuss BT RENNN S

wl <= + B (wenn sich der Ball ber dem Kopl des Spielers befindet]
Faliriicizieher + + B (wenn der Spieler mit dem Riicken zum Tor sieht) :
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Sehusswinkel

o, [
et =
*
Kxag ! hnrt debiby i
L=

Dt kannst den Schusswinkel variieren, ja

nachdem wig lange du den B-Knopf gedriickt
hiitst

Lupte den Ball uber den Kop! des Torwarts
Benuize die Richtungen B, 7 und 8 mit dem
Siauerkrzuz (wie in der obigan Abbildung
dargestalit.)

Steuerung in der Defensive (wenn dein Gegner im Ballbesitz st) / Stenerung des Torwarts /
Sonstiga Steuerungsmiglichkeiten

in der Defensive (wenn dein Gagner im Ballbesitz ist)

<+ (8 Richtungen) o
4+ +L

B ) -
4+ A

Steuerung des Torwartes i

Der Torwart wird stets automatisch wihrend des Spiels gestevart. Der Spieler steuert den Torwar ledigiich manuei
wann der Torwart den Ball gefangen hat oder wahrend eines Abstofies.
Wearfan 2

= + B ikurz halten, kurz werlen - lange haiten,

- weil werlen) .
=+ um die Richtung zu bestimmen, danach A oder B
Befralungsschiag

oglichkeiten

Strategle wechsein und umsetzen

SELECT
Zuribckkehran zem Auswahimeni ‘SELECT driicken, wiihrend das Spiel angehatten ist,
im Bearbeitungsmodus 2.B. zum Einwurl

e

= __ll ]
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Elfmeter

1, Wahle “Penalty Kick” (Effmeter), dann drijcke den A-Knopf.

3, Wahla dia Anzahl der Spigler, . .

3. Bawege das Steverkreuz T4, um eine Reglon auszuwihlen und €= um
ain Team auszusuchen, danach den A-Knopt zur Bestatigung batdtigen,

4. \Wahle die Reihenfoloe der Efmeterschitzen aus. Wenn die Raiteniolge
festpelegt worden ist, wéhle "0K" aus und driicke den A-Knopt, um dag
Spiel Tu beginnen, .

Lim Splaler zu ersetzen, driicke den B-Knapt, um den Bildschirm zur

Spiplerauswahl anzuzeigen,

FArEl
< KORGE |
..u.‘---#r oy bakat 20 |

)

Elfmeterregeln . ) _ _ _
Je 5 Spleter schieBen Elfmeter fir die Mannschaften, Die Mannschaft mit den meisten Penkien gewinnt. [st das Spiel

immer noch unentschieden, nachdem die ersten 5§ Spieler geschossen haben, wechseln sich dia Spisler beim
Schizfien ab, bis eing Mannschafi ein Tor schieBt und &ls Sieger feststent, wenn die andare Mannschaf das Tor

yerfehit,

e
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Steuerung des Schiitzen . .
(1) Lege mil dem Steuerkreuz fest, in welche Richtung der Ball geschassen wird, schiesse danach den Ball mi

entwader dam A- oder dem B-Knopf.
{2) Lege die Hohe des Balles fest, indem du den A-Knopf {hoch) cder den B-Knopl (medrig) drickst unmintetbar
bevor dar Ball geschossen wird
*Dridckst du den Knapd mit genau dem richtigen Timing, ergib! sich ein schneller Schuss, Bei elnem schiechtan
Timing verisst der Ball seine Richtung.
Wern du dig Hahe des Balls micht wie unter Schritt (2) beschrieben festgeieqt hast, geht der Ball dorthin, wo du |
Schritt {1) hingezielt hast,
*Lasse das Stewerkreuz vor dem Schieffen los und der Ball geht in die Mitle.

Steugrung des Torwarns

(1) Lege mit dem Steuerkreuz die Richtung fest, in die du springen willst, um zu versuchen den Ball zu fangan
(2) Lepe mit dem A-Knopl (hoch) oder dem B-Knopf (niedrig) die Hoha fest, in der du dan Ball fangen willst.
*Der Torwart kann sich erst bewegen, nachdem der Elfmeterschiitze den Ball geschossen hat
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Hinweis bei Verendung des Bame Boy Advance™ Game Link™. Kabels

Hinweis hei Verwendung des Game Boy Advance™ Game Link™- Kabels

fie nachiolganden Falls ergeben sinen Ubertragungsfehiar bzw, sine Funktionsstiru ng:

Verhindungsdiagramm * Wenn ein anderas Kahel als das Game Boy
Advance™ Game Link™-Kabel varwendet wird

. * Wenn das Gams Boy Advance™ Game Link™-
r .l Kabel nicht richtig anpeschiossan ist

* Weann das Game Boy Advance™ Game Link™-

Kabet wahrend des Spiels entfermt wird

= = Wann das Game Boy Advance™ Game Link™-
m E Kahel nichl richtig an jeder Spigleinheit
= angeschinssen ist

* Wenn mehr als 2wei Einheitan miteinander
verbunden sind

GD DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN
MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN GAME BOY
g8 b | ADVANCE™ GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD.

—
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