


WIR GRATULIEREN!

Willkemmen in Kid Draculas unsterblichem Konigreich, zu
einer 8 Level umfassenden. abenteuerlichen Suche, die Sie
vollkommen inihren Bann schiagen wird. Bevor Sie sichim
Dunkeln verlieren, sollten Sie dieses Vampirhandbuch
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KINDER DER NACHT, EUER MEISTER IST GEKOMMEN
(ER IST WIRKLICH EIN VON HERZEN GUTER KERL)

ES STEHT VIEL AUF DEM SPIEL
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Legen Sie das Spielmodul in Ihren Game Boy ein, und erwecken Sie Kid Dracula zum
Leten. Allein der Gedanke bringt Ihr Blut schon zum Kochen, wie? Durch zw imaliges
Betatigen der Start-Taste gelangen Sie zum Start/Passwort-Screen. Um ganz neu zu begin-
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Ihr Abenteuer beginnt mit dem Erscheinen des Cross Eyed Creep, lhrem ghou
tenten, der Sie wahrend des 5 nweisen versorgt. Um den Dialog zu fuhren,
ricken Sie die A-Taste. Die Start ringt Sie direkt ins Spiel. Zu Beginn besitzen Sie drei
Leben. Jedes Leben wird durch drel Herzen symbolisiert. W/ Reise konnen Sie
zusatziiche Herzen damit Inre Lebensenergie auf bis zu fanf Herzen aufstok
ken, Sind alle Herzen verbraucht, verlieren Sie ein Leben. Sind alle drei Leben dahi
aus mitlhnen. Glucklicherwer hnen unbegrenzte Continues und eine P
Funktion zum Speichern des Spielstandes zur Verfugung. Benutzen Sie das Cc
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PASSWORT-KONTROLLEN
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GEHEIMNISSE, DIE KEINE BLEIBEN -‘ \I-xllfc\)NACH MAI'EI IN EINEM ABENTEUER AUSSCHAU
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DIE MACHTE IN IHREM INNEREN

Hier nun die siel nagischen Kréfte, die Sie kontrollieren. Zu Beginn des Spieles besitzen
Sie nur zwe! [die Fledermaustransformation und die Bissige Kugel]. Aber nachdem Sie ver-
ne Level gemeistert haben, wird Ihnen Ihr Assistent, The Cross Eyed Creep, eine
N die Hande Um diese speziellen Krafte anz nden, halten Sie die
bis Kid Dracula blinkt und lassen die Taste dann los

Fledermaustransformation und Bissige Kugel
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DIE UNTERIRDISCHEN CRYPT-SPIELE
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GEGNER, DIE JEDEM KID DRAC DAS GEBORGTE BLUT
IN DEN ADERN GEFRIEREN LASSEN!
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