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..fiir den Kauf des SUNSOFT-Game Boy-Spiels “Batman Return of The Joker”. Lies diese
Erlduterungen griindlich, bevor Du das Spiel zu spielen beginnst. Dadurch wirst Du das Spiel
besser verstehen und noch mehr Spag daran haben. Bewahre diese Erlduterungen immer sicher
auf.

Benutzungshinwelse

- Versichere Dich, da der Netzschalter AUS ist, bevor Du das Modul in das Gerét einlegst oder
herausnimmst.

- Bewahre das Spiel an einem Ort auf, an dem es sicher vor extrem hohen bzw. niedrigen
Temperaturen ist.

- Du solltest es weder verbiegen noch driicken oder es mit Fliissigkeiten in Kontakt bringen.
Versuche es auch nicht gewaltsam zu Gffnen.

- Vermeide es, die Kontakte zu beriihren und halte sie sauber und trocken.

- Wahrend eines ausgedehnten Spiels solltest Du gelegentliche Pausen einlegen.
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Spielibersicht

“Batman Return of The Joker” fiir den Game Boy basiert auf der DC-Comics-Serienfigur “The
Dark Knight”. Es hat 4 Runden, in denen Batman verschiedene Feinde besiegen und schwierige
Hindernisse mit Hilfe seines umfangreichen Waffenarsenals und akrobatischer Stérke dberste-
hen mug. Wenn Du einen Level geschafft hast,
mugt Du jeweils den Boss dieses Levels
besiegen, um in den néchsten Level zu gelan-
gen. Du mugt jede von Batmans Fertigkeiten
perfekt beherrschen, um dem Joker gegeniiber-
treten zu konnen.
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Wenn Du das Spiel einschaltest, erscheint der Titel-
bildschirm. Du kannst entweder das Spiel sofort
beginnen oder einen der Optionen — die Einstellung
des Schwierigkeitsgrads und ein Sound — Test —
auswahlen.

Schwierigkeitsgrad — Driicke die Richtungstasten nach
links bzw. rechts, um aus den 3 Schwierigkeits-
graden (normal, leicht, schwer) einen auszuwah-
len.

Sound Test — Benutze Knopf A, um alle Sounds, die
in dem Spiel vorkommen, zu hdren. Die Sounds
kdnnen nicht ausgewahlt werden. Sie kGnnen nur
ausprobiert werden.
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Levelausweall

Wenn. Du Start auf dem Titelbildschirm ausgewdhlt hast, wird der Stage-Select-Bildschirm
erscheinen. Das Spiel besteht aus 4 Leveln (Runden). Du kannst einen der ersten 3 Level
auswdhlen, indem Du die Richtungstasten nach links oder nach rechts driickst. Wenn Du den
ausgewahlten Level geschafft hast, erscheint der Stage-Select-Bildschirm wieder und Du kannst
dann einen der beiden verbleibenden Level auswahlen. Wenn Du alle 3 Level beendet hast,
geht es automatisch mit Level 4 weiter.
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Level 1

Die Kanalisation
Boss

Dunkle Kralle

Spilelrunden

Level 2

Der Maschinenladen
Boss

Shogun-Krieger

Level 3
Der Zug
Boss

Foul Ball
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KRAFTSCHLAG
Um den Kraftschlag zu benutzen, driickst Du
Knopf B.

BATARANGS

Um die Batarangs benutzen zu kénnen, bendtigst
Du das Batarang-lcon. Batman wirft die Bata-
rangs, wenn Du Knopf B driickst. Wenn er sehr
nah an einem Gegner oder Gegenstand ist, wird
er keinen Batarang werfen, sondern schlagen.
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ENTERHAKEN
Um den Enterhaken zu benutzen, driickst Du die
Richtungstasten nach oben. Du mut nah genug
an dem Objekt oder der Leiste sein, um den
Enterhaken an ihm befestigen zu kénnen. Wenn
er festgeklickt ist, wird Batman vor- und zurtick-
— schwingen. Wenn er an ein Hindernis stot, wird
sich der Enterhaken automatisch Idsen und Batman wird herunterstiirzen. Wenn Du den
Enterhaken IGsen willst, driicke einfach Knopf A.
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Angritismethoden

Fortsetzung

WANDE BESTEIGEN

Wenn Du eine Wand besteigen willst, driickst Du
erst Knopf A,um zu springen. Wenn Batman nah
genug an dem Gegenstand, den er besteigen
will, ist, drickst Du nochmal Knopf A. Halte den
Knopf gedriickt, wahrend Du die Richtungstasten
nach links und rechts driickst, um von Seite zu
Seite zu wechseln.

lcons

- 10 Batarangs

— Gibt dir eine extra Krafteinheit und fiillt die Kraftskala ganz auf.

— Bis zu 3 Krafteinheiten.

— Gibt bis zu einer halben Krafteinheit (Icon wird keine Auswirkung
auf die Kraftskala haben, wenn sie ausgefiillt ist, dann bekommst
Du einen zusétzlichen Trefferpunkt) .
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Kreffpalket
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Batman hat nur ein Kraftpaket zur Verfiigung. Jedes Kraftpaket besteht aus 5 Krafteinheiten.
Wenn alle Krafteinheiten verlorengegangen sind, ist das Spiel vorbei.

Wenn das Spiel einmal vorbei ist, wirst Du die Méglichkeit haben, es bis zu § mal fortzufihren.
Wenn der Continue-Bildschirm erscheint, kannst Du entweder am Anfang des Levels beginnen,
wo Du getotet wurdest, oder Du kannst einen anderen Level auswéhlen, in dem Du beginnen
machtest.
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- Perfektioniere das Wénd

ihzeitig. Du wirst es oft brauchen.

- Kisten, die den Weg nach vorne-blockieren, miissen geboxt werden, um sie zu zerstdren (Du

fmdest versteckte Kraftstarker)

- Spar Dir die Batarangs fir dle Boss Levi
attackieren.
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adurch kannst Du aus sicherer Entfernung

Ergebnisse
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