BETRIEBSANLEITUNG

LIGHT MAX

LIGHT MAX ™

LICENSED BY




I. WIE DU DEN LIGHT MAX ZUSAMMENBAUST

4. Wenn der GAME BOY-
Bildschirm schlecht
ausgeleuchtet ist, schalte
den LIGHT MAX ein.

2. Driicke den LIGHT MAX auf den
GAME BOY; der LIGHT MAX
muf korrekt in die auf der Vorder-
seite befindlichen Rillen des
GAME BOY passen.

1. Offne die Linse, so
daf} sie im 90° Winkel
zum LIGHT MAX steht.

3. Bewege den GAME BOY
leicht nach unten, so daB die
Stifte des Light Maxin die
Schraubenschifte des GAME
BOY passen; bei diesem
Vorgang horst Du ein leises
Klicken.

3. Schiebe den Deckel des
Batterienfachs bis er
einrastet.

1. Driicke den Deckel des
Batterienfachs nach
unten und 6ffne es.

O

2. Lege die 2 Batterien
(UM-3D/AA/R6)ein.
Vergewissere Dich, da3
die Plus- und Minuspole
richtig plaziert wurden.

O O

AusschlieBlich den
angegebenen Batterie-
typ verwenden.




III. VORSICHTSMASSNAHMEN

1

Wie alle VergroBerungsgliser, darf auch der LIGHT MAX

keiner Sonnenbestrahlung ausgesetzt werden. Schaut man durch das
VergroBerungsglas in das Sonnenlicht, konnen die Augen grofen
Schaden nehmen.

Benutze den LIGHT MAX nur zusammen mit Deinem
LIGHT MAX

. Der LIGHT MAX sollte nicht an sonnigen Orten aufbewahrt oder

benutzt werden.

. Spielst Du mit Hilfe des LIGHT MAX im Dunkeln, solltest Du

nach jeder halben Stunde eine zehn- bis finfzehnminiitige Pause
einlegen.

Beim Spielen sollte ein Mindestabstand von 20 cm zwischen Dir und
dem LIGHT MAX nicht unterschritten werden.

Hast Du Dein Spiel beendet, trenne den GAME BOY vom
LIGHT MAX.

Gib acht, daB die Linse nicht verkratzt oder befleckt wird.

Du solltest die Linse nicht mit Benzin oder alkoholischen
Reinigungsmitteln sdubern.

Beim Wechseln der Batterien mut Du darauf achten, daB} alle
Batterien ausgetauscht werden.

10. Benutze keine aufladbaren Batterien, da deren Gebrauch eine zu

hohe Stromstirke verursacht.

11. Nimm die Batterien aus Deinem LIGHT MAX, wenn Du beab-

sichtigst ldngere Zeit nicht zu spielen.

12. Hor’ auf zu spielen, wenn Deine Augen oder Dein Kopf schmerzen.
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GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab
Kauf eine Qualitdtsgarantie fiir in Deutschland von Nintendo of Europe
GmbH gekaufte Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:
1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihren
frei unter der Telefon-Nummer 01 30 - 58 06 an und beschreiben Sie

den festgestellten Mangel.
2. Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, erhalten Sie eine
Retouren-Genehmigungs-Nummer. Schicken Sie dann das Nintendo-
Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:
Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser Strafie 50
8754 GroBostheim

(in Deutschland)

3. Die Gewibhrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mingel-
beseitigung oder auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts
beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgema-
Ben Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/
oder sonstigen Beschiadigungen nach dem Kauf beruht.

5. Nach Ablauf der Gewihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fern-
miindlich mit allen Fragen und Reparaturwiinschen an den
Nintendo Kundendienst
(gebiihrenfreie Tel.-Nr. in Deutschland: 01 30 - 58 06).

Fiir Osterreich und in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich
bitte an:

Waldmeier AG

Auf dem Wolf 30

CH-4052 Basel

Tel.: CH-061-3118818

Stadlbauer Marketing+
Vertriebs Ges.m.b.H.
Ziegeleistrafle 31
A-5027 Salzburg
Tel.:A-0662-881476

Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser StraBe 50, 8754 GroBlostheim, Deutschland




